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) Munzbetatrgtes Spielgarat 

Die Erfindung bezieht sich auf ein mOnzbatdtigtas Spiel- 
gerfit mit einer Symbol-Spielainriehtung. deren Qewinn- 
symbole tragende UmlaufkSrper nach ihrer Stillsetzung lu- 
fallsgfi$teuert ein Spielergebnis anzeigen, mit einer bei Ein- 
sau eines bereits erzielten Gewlnns diesen bei Veriustge- 
fahr erhdhenden Risiko-Spieleinrichtung. die eine Risikolei- 
tar au8 mehreren gaM/innindividuellen Anzeigeelementan. 
ein Totalverlust-Aniaioaelement und eina Rtsikotaste um- 
faftt, und mit einem etnen Zufallaganerator anthaltandan 
Mtkrocomputarzur Stauarung dee gaeamten Spielablaufes. 
Der Gegenstand der Erfindung zeichnet eich dadureh aus, 
daft der Risiko-Spieletnrichtung |17) ein gesondertes Anzel- 
gefeld (22) zugeordnet ist. daa das Anzeigefeld (22) beim 
Vorliegen eines zufallsgesteuerten odor vorgegebenen Er- 
eignisses beteuchibar ist. und daft bai einer Baleuchiungdas 
Anzeigafeldas (22) mindastens der n§chsta riskiarbare Ga- 
Winn von dam Mikrocomputar (24) gastauait ohna Verlust- 
gefahrriskierbarist. 
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Beschreibung gehoben. Durch Beatigung der Risikotaste kann der 

erzielte Gewinn emeut riskiert werden. Entscheidet der 

Die Erfindung bczieht sich auf ein mQnzbetatigtes Zufallsgenerator, daB der Gewinn verlorengeht. so 
Spielger&t mit einer Symbol-Spieleinrichtung, deren leuchtet ein der Risikoleiter zugeordnetes Anzeigefeld 
Gewinnsymbole Iragende Umlaufkdrper nach ihrer 3 "NICHTS" auf und ein neues Spiel kann beginnen. dJ). 
Stillsetzung zufalisgesteuert ein Spielergebnis anzeigen. die Umlaufkdrper kdnnen wieder in Umlauf gesetzt 
mit einer bei Einsatz eines bereits erzielten Gewinnes werdea Bei der DurchfOhnmg eines Risikospiels erfolgt 
diesen bei Verlustgefahr erhdhenden Risiko-Spielein- also unmer eine Entscheidung tiber Erhdhung oder To- 

richtung, die eine Risikoleiter aus mehreren gewinnindi* (alverlust des eingesetzten Gewinns. 

viduellen Anzeigeelementen, ein TotaJverlust*Anzeige- 10 Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, bei einem 

element und eine Risikotaste umfaOt, und mit einem Spielgertt der eingangs genannten Art den Spielablauf 
einen Zufallsgenerator enthaJtenden Mikrooomputer im Risikospiel mit grdfierem Spielanreiz auszugestalten. 

zur Steuerung des gesamten Spielablaufes. um den Unterhaliungswert fOr den Spieler zu erhdhen. 

Die mit einer Symbol-Spieleinrichtung versehenen Diese Aufgabe wirderfmdungsgemfiOdadurchgeldst, 
Spielgerate besitzen in der Regel drei Umlaufkdrper, \$ daO der Risiko-Spieleinrichtung ein gesondertes Anzei- 

die aJs Walzen, Scheiben, Klappkarten-Karusselle oder gefeld zugeordnet ist. daB das Anzetgfeld beim Vorlie- 

dergteichen ausgebildet sein kbnnen. Auf der von auQen gen eines zufallsgesteuerten oder vorgegebenen Ereig* 

durch Fenster einsehbaren Oberflflche tragen die Um- nisses beleuchtbar ist. und daB bei einer Beleuchtung 

laufkdrper Gewinnsymbole. Die Umlaufkdrper werden des Anzeigefeldes mindestens der ndchste riskierbare 

nacheinander stiligesetzt und nachdem alle UmlaufkOr- 20 Gewinn von dem Mikrooomputer gesteuert ohne Ver- 

per zum Stillstand gekommen slnd, entscheiden die in lustgefahrriskierbarist 

Ablesefenstem angezeigten Symbolkombinationen Durch diese MaBnahme wird dem Spieler im Risiko- 

dber Gewinn oder Verlust Selbstverstflndlich kOnnen spiel die MOglichkeit geboten, einen hdheren Gewinn zu 

anstelte der Umlaufkdrper auch mit Symbolen belegte efzielen« ohne hierbei der Gefahr eines Vertustes des 

Lichtfelder zur Anwendung kommen. In unterschiedii* zs Gewinns ausgesetzt zu sein. Hierdurch entstehen wfth- 

Cher Hdhe werden Geld- und/oder Punkte- und/oder rend des Risikospiels besondere Spannungsmomente 

Sonderspielgewinnein Aussichtgesteltt mit entsprechendem Spielanreiz. im Laufe des Rsako- 

Um bei diesen bekannten Spielgerflten den Spieler spiels kann also jederzeit das zufallsgesteuerte oder 

zur Benutzung des Gerfltes anzuregen und ihm wAhrend vorgegebene Ereignis auf treten, durch das dem Spieler 

der Spieldauer eine Unterhaltung zu bieten, wurden 30 die Chance gewAhrt wird, einen hdheren Gewinn ohne 

schon die verschiedensten MaSnahmen getroffen. So ist Verlust des eingesetzten Gewinns zu endelen. wodurch 

es beiq>ielsweise Qblich, auf bestinunte Spielergebnisse der Spieler mit besonderer Aufmerksamkeit das Spiel- 

hin anstelle von oder zusfltztich zu einem definierten geschehen verfolgt 

Gewinn eine bestimmte Anzahl von Sonderspielen zu Nach einer vortellhaften Ausgestaltung der Erfin- 

gew^en, bei denen ein Gewtnnschtassel mit erhOhter as dung ist das zufallsgesteuerte Ereignis das Auftreten 

Gewinnchance zur Anwendung kommt Diese Gewinn- eines bestimmten Symbols oder einer besdmmten Sym- 

chance kommtdadurchzustande» daB jede erzielte Ge- bolkombination in der Symbol-Spieleinrichtung. Da- 

wtnn-Symbolkombinacion auf den Hdchstgewinn er- durch ist es ntcht notwendig. besondere Bauteile fOr die 

hdht wird. Die Anzahl der gewShrten Sonderspiele wird Realisierung des zufallsgesteuerten Ereignisses vorzu- 

in eine Sonderspiele-Anzeige Bbertragen und nachfol- 40 sehea Erscheint also nach dem Stillsetzen der Umlauf- 

gend wird die Sonderspiele-Anzeige entsprechcnd der kdrper in den zugehdrigen Ablesefenstem zufallsge- 

Zahl der abgelaufenen Sonderspiele zurflckgesetzt Des steuert das bestimmte Symbol oder die bestimmte Sym- 

weiteren ist es bekannl. an dem Spielgerit zusStzliche* bolkombination, dann wird in der Risiko-Spieleinrich- 

dem Spieler zug&ngliche Betatigungsorgane in Form tung das nCein-Verlust-iUsikospier angeboten, das ent- 

von Tasten. Hebela Kndpfen usw. anzuordnen und den 4S weder durch Bet&tigung der Risikotaste oder nach einer 

Spieler durch Signale zur BetatigungdieserOrgane auf- entsprechenden Zeitverzdgenmg automatisch ausge- 

zufordem, durch die in der Regel der Lauf der einzebien Idst wird. 

Umlaufkdrper beeinfluBt wird, indem beispielsweise Bei einer alternativen AusfOhmngsform des Spielge- 

durch Bet&tigung eines Knopfes ein Umlaufkdrper ge- r^tes nach der Erfmdung ist das zufallsgesteuerte Ereig- 

startet d. h. in Umdrehung versetzt werden kann, bevor so nis das zufallsabhiUigige Aufleuchten einer Anzeige- 

er von dem Mechanismus des Spielgerfttes betatigt wird. Lampe. Dies ermdglicht es, das Auftreten des zufaltsge- 

£s ist auch mdglich, Stopptasten anzuordnen, um in Ab- steuerten Ereignisses dem Spieler in besonders optisch 

hangigkeit von dem Willen des Spielers den Lauf der markanter Weise zu signalisieren. Darliber hinaus kann 

Umlaufkdrper vorzeiiig zu unterbrechen und somit ei- hierbei das zufallsgesteuerte Ereignis bereits wflhrend 

nen EinfluB zu nehmen auf die bei Stillsetzen der Um- ss des Laufs der Umlaufkdrper der Symbol-Spieleinrich- 

laufkdrper sich einstellende Symbolkombinatioa tung angezeigt werden, was den Spieler auch bei einem 

Weiterhinweisenbekannte,mQnzbetatigteSpielgerd- Nicht-Gewinn in der Symbol-Spieleinrichtung veran- 

te htufig eine Risiko-Spieleinrichtung auf, die bei einem laBt, weitere Spiele in der Symbol-Spieleinrichtung 

bereits erzielten Gewinn Ober eine Taste in Betfttigung durchzufQhren. um bei einem gewinn die Chance zu 

gesetzt werden kann. Dabei wird auf einer RJsikoleiur, go haben, diesen in der Risiko-Spieleinrichtung ohne Ver- 

die auf Gewinnanzeigeelementen verschiedene Ge- lustgefahr erhdhen zukdnnen. 

winnwerte anzeigt, der bereits erzielte Gewinn und der In einer anderen Altemativausfllhrung des SpielgerS- 

erzielbare Gewinn optisch hervorgehoben. Ober einen tes ist bevorzugt das vorgegebene Ereignis durch den 

in dem Spielgerftt vorhandenen Zufallsgenerator wird Ablauf einer bestimmten. programmierbaren Zeitspan- 

enuchieden, ob der bereits erzielte Gewinn verloren- es ne gegeben. Weiterhin ist es hierzu altemativ mdglich, 

geht oder erhdht wird. Bei Erhdhung des Gewinnes wird zweckmlOigerweise das vorgegebene Ereignis als eine 

dieser wieder als erzielter Gewinn angezeigt und auch bestimmte, programmierbare Anzahl aufeinanderfol- 

der nun erzieibare Gewinn wird wieder optisch hervor- gend durdigefahrter Spiele festzulegen. Beide Altema- 
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dvenhaltendasSpielinteresseauchflbereinelangePoI- fallsgesteuen aufleuchten und ein Anzeigefeld 15 
ge von Spielen aufrecht* schlieOrich erleuchtet bleibt. das die erreichte Anzah) an 
Um den Uncerhaltungswert fdr den Spieler 2u erhd* Sonderspielen anzeigt, tst an eine bestimmte Symbol- 
hen, sind nach einer vorteilhaften WeiterbUdung des kombination gebunden. wodurch der SfrieJer versuchen 
Erfindungsgegenstandes die Anzeigeelemente der Risi- 5 kann, die Anzahl der Sonderspiete mOglichsi weit 2u 
koleiter im unteren Bereich mit sieigenden Geldgewin- erhdhen. 

nen und im oberen Bereich mit steigenden Anzahlen an Die in der Symbol-Spieleinrichtung 1 oder In der Aus- 
Sonderspielgewinnen belegt. wobei jeweils ausgehend spieleinrichtung 14 erzielten Gewinne kdnnen entweder 
vom niedrigsten Gewinn das darOberliegende Anzeig* mittels einer Taste 16 oder automatisch als Einsatz fQr 
element die doppelte Gewinnh6he sichtbar macht Da« to ein Risikospiel in eine Risikospieleinrtchtung 17 Qber- 
durch kann der Spieler in der Risiko-Spieleinrichtung tragen werden. Die Risiko-Spieleinrichtung 17 besiut 
sowohl die Geldgewinne als auch die Sonderepidgewin- mehrere zu einer Risikoleiter 18 zusammengefaBte. be- 
ne ausspieien. leuchtbare Anzeigeelemente 19, die im unteren Bereich 

Der der Erfindung zugrundeliegende Gedanke wird mit steigenden Geldgewinnen und im oberen Bereich in 

in der nachfolgenden B^cbreibung anhand eines Aus- ts steigender ReihenfoTge mit den Anzahten der Sonder- 

fUhrungsbeispieles, das in der Zeichnung dargestellt ist, spielgewinne belegt sind Der in der Risikoleiter 18 an- 

naher erlSutert. Es zeigt: gezeigte Gewinn kann riskiert werden. Dies geschieht 

Fig. t eine schematische Darstellung der Vorderan- dadurch. daB das nichsthdhere Anzelgeelement 19 in 

sicht eines Spielgeriltes und Bezug auf das beteuchtete, den Gewinn anzeigende An- 

Fig. 2 den prinzipiellen Aufbau des Spielgerates nach 20 zeigeelement 19 im Wechsel mit dem unterhalb der Risi- 

Flg. 1 anhand eines Blockschattbildes. koleiter 18 angebrachten Totalverlust-Anzeigefeld 20 

Das die Symbol-Spieleinrichtung 1 aufnehmende Ge* mit der Beschriftung "NIGHTS' blinkL Bei Betatigung 

hause 2 des mOnzbetatigten Spielgerdtes 3 mit Gewinn- einer Risikotaste 21 wird encweder der nachsthdhere 

mOglichkeit weist auf seiner Frontseite 4 Ablesefenster Gewinn erzielt oder der eingesetzte Gewinn verloren. 

5 auf, hinter denen drei nebeneinander angeordnete» 25 Dieser Vorgang kann bis zur Erhtthung des HOchstge- 

scheibenfOrmig ausgebildete Umlaufkdrper 6 der Sym- winnes an Sonderspielen fortgesetzt werden. Die Son* 

bol-Spieieinrichtung 1 vorgesehen sind. Die UmtaufkOr- derspiel-Gewinne werden in der Sondeispiele-Anzeige 

per 6 werden nach dem Inlaufsetzen zu Spielbeginn 13 und die GeMgewinne in der Manzspeicheranzeige 10 

wahrend oder zum Ende des Spiels unter ZufailseinfluB auf addlerL 

zum Stillstand gebracht In einer Mehrzahl mdglicher 30 Zu der Risiko-Spieleinrichtung 17 gehdrt ein geson- 

Rastpositionen kommen die Umlaufkdrper 6 zum Still- dertes Anzeigefeld 22, das zwischen dem untersten An- 

stand. Den Rastpositionen sind auf dem Umfang der zeigeelement 19 der Risikoleiter 18 und dem Totalver* 

Umlaufkdrper 6 Symbole 7 zugeordnet. die der Anzeige lust-Anzeigefeld 20 angeordnet ist. Das beleuchtbare 

des Spielergebnisses in den Ablesefenstem 5 dienen. Bei Anzeigefeld 22 ist mit der Beschriftung "KEIN VERLU- 

dem vorliegenden Beispiel sind zwei Symbole 7 des lin- 35 STRISIKO** versehen. Beim Auftreten eines ntcht vor- 

ken UmlaufkOrpers 6, ein Symbol 7 des mittleren Um- hersehbaren, zufallsgesteuerten Ereigntsses. das das Er- 

laufkdrpers 6 sowie zwei Symbole 7 des rechten Um- scheinen eines bestimmten Symbols 7 oder einer be* 

laufkdrpers 6 sichtbar. Aus den angezeigten Symbolen 7 stimmten Symbolkombination in den Ablesefenstem 5 

kann der Spieler das Sptelergebnis ablesen, insbesonde- der Symbol-Spieleinrichtung 1 oder das Aufleuchten ei- 

re auch, ob sich ein Gewinn nach einem auf dem Gehau- 40 ner Anzeige-Lampe 23 sein kann, ist der nachste riskter- 

se eri^uterten GewinnschlQssel aus einer Kombination bare Gewinn in der Risiko-Spieleinrichtung 17 ohne 

der angezeigten Symbole 7 ergeben hat Gefahr des Verlustes des eingesemen Gewinnes ris- 

Im unteren Bereich des Spielgerfites 3 befindet sich kierbar, d. h. bei Betatlgung der Risikotaste 21 wird ent- 

eine Multifunktionstaste 8, mit der die in der Symbol- weder der nflchsthOhere Gewinn erzielt oder der einge- 

Spieleinrichtungl angezeigten Symbole 7 gehaltenbzw. 45 setzte Gewinn bleibt erhatten. AnschlieBend kann der 

nachgestartet werden kdnnen. Im Falle eines Gewinns Spieler in Qblicher Weise mit dem Risiko der Erhdhung 

kann eine Gewinnausgabe in bar, d. h. durch MQnzaus- des Gewinns oder Totalveriust des eingeseizten Ge- 

wurf in die Ausgabeschale 9 oder durch Aufaddieren in winns weiterspielen. Durch das zufallsabhUngige Auf* 

einer MQnzspeicheranzeige 10 erfolgen, wobei das Gut- leuchten des gesonderten Anzeigefeldes 22 wird eine 

haben durch Bet&tigung einer neben dem MOnzeinwurf- so besonders spannende Spielvariante des Risikospiets er- 

schlitz 11 einer nicht nfther dargestellten Mflnzeinheit zeugL 

liegenden ROckgabetaste 12 in die Ausgabeschale 9 ab- Das Spielgerat 3 wird vollscfindig durch den Mtkro- 

rufbar ist Ein positives Spielergebnis kann auch darin computer 24 gesteuert SBmtliche Ein- und Ausgabea 

bestehen, daO anstelle von oder zusfttzlich zu einem de- wie Mitnz-. Umlaufkdrperabtast-, Tastenimpulse bzw. 

flnlerten Geldgewinn eine Anzahl von Sonderspielen ss UmlaufkOrpermotor*, Lampen-. Anzeigenund Auszahl- 

gewfthrt werden, bei denen ein GewtnnschlOssel mit er- motorinformationen werden. um die Anzahl der Signal- 

hOhter Gewinnchance zur Anwendung kommt Diese leitungen klein zu halten» seriell Qbertragen. AUe Lam- 

Anzahl wird in einer Sonderspiele-Anzeige 13 darge- pen werden aus einer gemultiplottenLampenmatrixge* 

stellt steuert, ebenso werden die Displays gemultiplext Insbe- 

Ein besonderer Gewinnanreiz entsteht durch die eo sondere Qbemimmt der Mikrocomputer 24 die ZufaUs- 

Mdglichkeit mit Hilfe einer Ausspieleinrichtung 14 die ermittlung beim Stopp der Umlaufkdrper 6^ bei der 

Anzahl der in der Symbol-Spieleinrichtung 1 erzielten Festlegung des nicht vorhenehbaren Eriegnisses fOr die 

Sonderspiele zufallsgesteuert zu erhdhen oder bis auf Ansteuerung des gesonderten AnzeigefeUes 22 sowie in 

eine bestimmte Anzahl zu emiedrigea Hierzu weist die der Ausspieleinrichtung 14 und in der Risiko-Spieleln- 

Ausspieleinrichtung 14 neun annahemd ellipsenfdrmig 6S richtung 17 und zeigt dem Spieler durch Nutzungmdgli- 

angeordnete, aufleuchtbare Anzeigef elder IS auf. die cher Licht- und Toneffekte, wie sein Spielablauf vertau- 

mit unterschiedlichen Anzahlen an Sonderspielen belegt fen soil 

sind Die Ausspielung, bei der die Anzeigefelder 15 zu- Die Versorungseinheit 25 Qbemimmt die Spannungs- 
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versorgung des gesamten SpielgerStes 3. Von einem 
Netztransformator werden die erforderlichen Spannun- 
gen abgeleitet, gleichgenchtet ujid den verschiedenen 
Baugruppen zur VerfOgung gestellt Der Mikrooompu- 
ter 24 besteht aus einem Mikroprozessor, einem Ar* $ 
beitsspeicher (RAMX einem Programmspcicher (ROM) 
sowie der zum Betrieb einer solchen Einheit notwendi- 
gen sonstigen Bausteine. wie Buffer, Taktgeneratoren 
und dergleichen. AuOerdem enthilt der Mlkrocomputer 
24 einen Soundgenerator sowie den dazugehdrigen NF- io 
VersUirker. Die Motorsteuerung 26 liefert vom Mlkro- 
computer 24 gesteuert die erforderlichen Signale fGr die 
Schrittmotoren der Umlaufkarper 6 und meMet die 
Qber die Einheit 27 erhaitenen Synchronisiersignale von 
den Umlaufkdrpern 6 an den' Mikrocomputer 24. Die is 
Ein-/ Ausgabe-Einheit 28 blldet die Schnittstelle fOr die 
gemultiplexte Lampenmatruc 29. die Tasten 30 und die 
Anzeigen 31. Die Baugruppe 32 stelh die komplette 
Miinzanlage des Spielger&tes 3 dar und zwar sowohl die 
Anpassung der MQnzimpulse als auch die der Celdaus- 20 
zahlmotorea 

Die ErHndung ist nicht auf das dargestelUe und be- 
schriebene AusfOhrungsbeispiel beschr&nkt Sie umfaBt 
auch alie fachm&nnischen Abwandlungen und Weiier- 
biidungen sowie Teil- und/oder Unterkombinationen 25 
der b^chriebenen und/oder dargestellten Merkmale 
und MaBnahmen. 

PatentansprQche 

30 

1. MOnzbetatigtes Spielgertt mit einer Symbol- 
Spieleinrichtung, deren Gewinnsymbole tragende 
Umlaufkdrper nach ihrer StiHsetzung zufallsge- 
steuert ein Spielergebnis anzeigen. mit einer bei 
Einsau eines bereits eizlelten Gewinns diesen bei 35 
Verlustgefahr erhOhenden Risiko-Spieleinrichtung, 
die eine Risikoleiter aus roehreren gewinnindividu- 
eUen Anzeigeelementen, ein Totalverlust-Anzeige- 
element und eine Risikotaste urofaBt, und mit ei- 
nem einen ZufaHsgenerator enthaltenden Mikro- 40 
computer zur Steuerung des gesamten Spieiablau- 
fes, dadurch gekennzetchnet, daD der Risiko- 
Spieleinrichtung (17) ein gesondertes Anzeigefeld 
(22) zugeordnet ist, daB das Anzeigefeld (22) beim 
Vorliegen eines zufallsgesteuerten oder vorgege- 45 
benen Ereignisses beleuchtbar ist. und daB bei einer 
Beieuchtung des Anzeigefeldes (22) mindestens der 
nfichste riskierbareCewinn von dem Mikrocompu- 
ter (24) gesteuert ohne Verlustgefahr riskierbar ist 

2. M€nzbetdtigtes Spielger&t nach Anspruch 1. da- so 
durch gekennzeichnet, daB das zufallsgesteuerte 
Ereignis das Auftreten eines bestimmten Symbols 
(7) Oder einer bestimmten Symbolkombination in 
der Symbol-Spieleinrichtung(t) isL 

3. Mflnzbet&tigtes Spielger&t nach Anspruch 1. da- ss 
durch gekennzeichnet, daB das zufallsgesteuerte 
Ereignis das zufallsabhfingige Aufleuchten einer 
Anzeige-Lampe (23) ist 

4. MQnzbetatigtes Spielgerflt nach Anspruch 1. da- 
durch gekennzeichnet, daB das vorgegebene Ereig- 60 
nis durch den Ablauf einer bestimmten, program- 
mierbaren Zeitspanne gegeben ist 

5. MOnzbetfltigtes SpielgerSt nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet daB das vorgegebene Ereig- 
nis eine bestimmte, programmierbare Anzahl auf- es 
einanderfolgend durchgefOhrter Spiele ist 

6. MOnzbetatigtes Spielger&t nach einem oder meh- 
reren der AnsprOehe 1 bis 6, dadurch gekennzetch- 
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net daB die Anzeigeelemente {\9) der Risikoleiter 
(18) im unteren Bereich mit stetgenden Geldgewin- 
nen belegt sind. wobei jeweils ausgehend vom nied- 
rigsten Gewino das darliberliegende Anzeigeele- 
ment (IB) die doppelte GewinnhOhe sichtbar macht 
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) Mtjtubeiadgtea Sf^elgerit 

Die Erfindtmg be^ahi iich suf ein mOiuberSiigm Sphi' 
Quit Jiiit mer Syititaot-Spialaiwtehtufio, damn GBwiim- 
frmbola crtoanito UintaufkfifparMch ihraf SdJtsMiimg ai- 
liflsgBsiauen ain SpielarB«hiib tnzaiBan. mil mar bri Eiiw 
utx eifiM tafatu aniatiin Gawinns dtftsan bei VertustQa- 
lihr tftiihtfidao fUtika>S0ia)aiw»chtvno, die sin* RIstkel«i. 
w Ml ma h r eiaa otwimUiidMdsaBtn Aiw ig ta l UMnf a. 
etfl TotatvBftM-Aiuiloaalafrant und alna Ris&oiasra om- 
tiBL und iBit aiftan ainan ZufiSasviaraiDr enlhaltandsn 
MtknooniputBr aa Sisuorung daa QBumtaa SpialiUaiif ai. 
OarCaoanmatf dar ErMiniB laictiBat MtfadUrthaati 
daa dftf fliiika-SpIalflbiftehnmg |17) aia gaaaiidatiaa Aniai- 
gefaid (22) logsardntt kt, M dB9 AiualQf fettf (22) taim 
VofGagen olnaa lulaQsgmaiMnafi odef vorgBgebanan Er< 
eignnses balauchtbar in. iwd daS bat tinv BalaticKtuAg das 
AAztigefetdes (23) mtedaatans dar nlehsu risUarbaia Ga> 
arinn von dsiii Mikracanpuiar (24) gasiatiafi abna VbHuh* 
gafahrrbUarbafifi. 
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Beschreibong gehoben. Dureh Beiitigung dcr RU'Aotisic k>nn der 

eaielit Cewinn enirui riskicrt werdefl. Eflwcnejdci del 

• Die EriiAdung beziehi uch »uf ein munzbeiiiigtcs ZufaDigencraiof. diQ der Gewitn ''«rfo'W8<:h^ » 
Swd. Femur eimehtaren Oberfllehe u,«en die Urn- We«ri.*w 

Uuftflroef Cewiniuymbolt Die UmUuntirper werden des AmetgrfeWei miadatcM der ""T?" 

peri»i«SiiaiUndgekommeniiiid.emiehodendKin liiii|tf»hrtBtaefbvin c»vi«„„ftiriko. 
AMade«icn> inge^eineo STmbolkombm»tio«eii Ourchdiese MiDiuhmt wiidden, Sp«Jer«nRwto^ 

^MienVto uSMnt«p«^.«* nil Symbota belepe enielea ohne hiertei der Odito eBc. Vertote* 

>lM SMldiycr eine Unterhlltung M Weiea, wurden » da Ouiiee gewShn wd. emeu 
^^S=/«l'Slu«^^MrBS..ngettolIeaS,i« V.ri«..de.eiy,«c«.Crjrin«»er^^^^ 
a Wrpieb-rte Obliih. .«f besfimmie Spielerg.bii« der Spele. n& be««deref A«taerkiamke« du Spnl- 
hin anudle von'od'cr tus&tzlicb tu einem definiencQ gesdieneiiveif«|v ' . . • 

Sj:^;'r/»ii^rr;^rHS^^^ 

gs?r-^:H^:;t!dn»sS:s?^ S'^^T^t^^ 

Tener.. ii. es bekimit. » den. Spielgerl. vMnOht. Wko.nb««»a d»^ 

dem Spider i»g»nglicbe B«itipingsorgu.e b Form «M»^'»2^^SS^toffiiSro?"2X^ 
,o.T.HeaHebeli..Ki.»ple.upr.am»rdn«.»uld«. .» •^«'^"f»«5?«?*SSHSS«^ 
Spielerdi«l>Sigii«lezurBtttiiguagdie»erOrgint»til- entiprwheadeB ZeinrerrtgefWg luwraiujui «>t 
i«loidefn.diirthdietaderllegclderLinrdefeiBetaeii ISnwird. . .J!ifc.„.«i«iiii dee Soietee- 

WriShi. «eUen bekiW..MnO«ibettUgte Spelgerl- NfhfCewu « d^ S»^^^SSSSSKwng 

n^Srie'J to «niel.e c41 nrW c .» geg.b«L Wei«.hin i» sZd.^ ri^ 

tlSf^w^i^Bei Efh6hiingde»CewiiMiei«iid iweetoniffigerweiie das rorgegebew Ertynis «» nne 
Jt« -SSS^i aSitar CeL,W«ig. »d »cb b.«imm«. pr,gr««i«rb.r. "^^SSS 
toL.!Sbw^P'i»»«W'^'***'«™^ garfd»rtg.filto«rSp.elele.mil.g.aB«deAh««.. 
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iiv«nh*heBdasSpic»tntereweMC*»'»^«"»***"WFo>' 'iHigeiiegeri aufleuchicn und eifl Anzcigrlcld 13 
K vo» Spielcn auIrecoL schlieOlich cricuchici bleibi. das die erreichie Aniahl an 

Um den Cmerhstiungiweri fOr den Spieler zu erho^ Sonderspieien anzeigi. is( an eine besiimmie Symbol- 
hea md nach einer voneUhahen Weiierbtldung des kombinaMngebundenwodurch der Spieler versuchen 
Ef rmdungigegtniiandei die Anzeigeelemenic der Riii- * kann. die AftiaM der Sondcnpiele m^glichsi weh tn 
koletier im umeren Bereich mil jicigenden Ccldgewin- erhdhea 

nen und mi oberen Bcf eich mil iteigenden Anzahlen an Die in der Symbol-Spieletnridiiung I oder in der Am- 
Sender joielgewinner belegl. wobei jewefls lusgchend spieicinriebtuQg 14 enieUen Gewinnc kdnnen emweder 
vom ntedrinien Ccwtnn das dariiberfiegende Anzeig- mtlieb einer Tisie 16 oder auiomatiseh ili EinuB fOr 
element die doppehe Cewinnh6he siclHbar madn. Da- lo ein Risikospid ia eine Risikospieleinrichning 17 liber, 
durch kann der Spieler in der Risiko-Spieleumdrtung iragea weiden. Die Rbiko-SpideinrichiuBg 17 besiut 
sowohl die CeUgewinne als aucbdieSondenpielgewin. mehrere zu einer Risikoleiter 18 ziuainmengefaQie. be- 
ne sDsspielea leuchtbare Anzeigectemente I9l die tm onieren Bcrekh 

Der der Erfindunft zugrundefiegeiide Ccdanke wird mil iteigenden Geldgewinneft itnd on oberen Bcrekh tn 
in der nacMolgenden Beschretbong anhand einei A»- is itetgender Reihcnfolge out den Anzahlen der Sonder- 
fuhwingsbeijpielei dai in der Zeichnung dargesicllt nt. spielgewinne belcgt rind. Der in der Risikoleiter 18 an- 
nSher eriautert Ej zeigt: gezeigte Cewinn kann riikicn wenJea Din gesdiicbt 

He I eine Khematische Darstelhing der Vorderan- dadurch. daO das nSchsthdhere Anzeigeelement 19 in 
iichi eine* Spielgf riiei und Bczug aul das beleudwcte, den Cewinn anielgende An- 

Fir 7 den prinzipicllen Aulbaa des Spidgeriies fuch » zeigcdcfflcm t9 im Wechsci mit dem unterhalb der Risi< 
Fig I anhand eines BlxkJCfciilbiWei * koWter IB angebnchtn Tolahcrh^^Anzctgefdd » 

Oa$ die Symbol-Spieleinfichtimg I aufoehmende Ge. " nni der Beschrifmng TIICHTr bfinkt Bei Beiiiigung 
hause 2 des mOnzbeiaiigien $pielgeriies 3 mil Cewinn- einer Risikotasie 21 wird eniweder der nlchsihfihere 
mealichkeii weisi auf seiner Frooueite 4 Ablesefensier Cewinn eriieli oder der eiagesettte Cewinn wlorca 
5 auf himcr dcnen drei oebcneioandcr angeordneic. » Dieser Vorgang kann bU aar Erhfihung du Hfldoige. 
scheibenldnnig ausgebildete U mlau/kflrper 6 der Sym- winnes an Sondenpielen fongeseai werden. Die Soo- 
bol Spieleinrichiyng 1 vorgesehen sind Die Umlaufkflr- derspiel-Cewinne werden in der Sondenpiele-Anicige 
per 6 werden nach dem iBhnlsetzcn xu Spielbegiiui UunddieCeldgewinne inder Mfinapeicheranxeigc 10 
wShreod oder zum Ende d« Spieb aiier ZufanseinnoB auladdien. _ 
zum Stillsiind gebracht In einer MehriaW mdgticher jo Zu der RiBko-Spielemndiiung 17 geh^ e« gejoo- 
Rasipositionen kommen die Umlaulk6rper 6 zum StHl- dertes AnzeigefeUT 23> das iwiseben dem uniemen An- 
stand Den Rasiposiiioneii sind auf 4]em Umfang der zeigedemeni 19 der ftisikotciier 18 and dem Totahrer- 
Umliufkfirperfi Sym.bole 7 zugeordnet die der Anxeige luM-AnzcigeleW 20 angeordnct ui Du belcKhibare 
desSpiclergebniisef inden AWesefemtemSdienen. Bd AnzeigefeUaisiraiider Beschriftung-KEIN VERLU- 
dem voriiegendeo Beispiel sind zwei Symbole 7 des Gn- u 5TR151KO* f enehen. Bdm Auf ircieo eines n'sht vor- 
ken Umlaufkdrpen ein Sjrmbol 7 des mitttercn Um« henehba/en. zufalbgesteuenen Ddgnisses. das das £r< 
laufkdrpers 6 sowie zwei Symbole 7 des rechten Urn- scbcinen eines bestimmien Symbols 7 oder einer be- 
liufkfirpers S lichtbar. Aus den angezeigicn Symbolen 7 sUmmien Symbolkembination in den Ablesefeasiera S 
kann der Spieler das Spielergebnis abkscn. insbesondf der SymboMpideinrichiung I oder das AuOeuditen d- 
reaucKobticbdnCewinnfladidttemaufdemCeMd- « ncrABxdge-UnpeSsdnkaaaisi der nidatc riskier- 
se erlSuterten GewinnschlOsd lus dner Kombination bare Cewinn in der Risiko-Spielebmdming 17 ohne 
der angeieigten Symbole 7 ergeben bat CeTahr de» Veilustes des eingeseuteo Cewinnes lis- 

Im uniertn Bereich des Spidgerties 3 bermdet tich kierbar. d.h. bei Bedrigung der Risikouste 21 wird ent* 
eine Mutiilonkiion^iasie 8. mil der die in der Symbol- weder der nfchsihOhere Cewinn enidi oder der einge- 
Spideinrichtung langezdgienSymbole7gchaItenb2w. a setzie Cewim biribi erhdiea AnsehfieBend kann der 
nachgestartet werden kOrinea |m FiOe dnes Cewinns Spieler in ObGcher Weise nit dem Risiko der Erhfihuog 
kann dnc Gewinniiugabe to bar. d. Il ditrdi MOnzaus- dei Gewinns Oder Totalverhst det eingesetzicn Ge- 
wurf in die Ausgabeschale 9 oder duich Auftddieren in winns wdtenpidea Durch das nfaltsabhlngige Auf- 
dner Munzspeicberanzeigc lOerfo1gea«obddasCvt- teuckiea des gesondencn Amdgefddes 22 wird eine 
kabendurch Beiiiigung dnernebendemMflnieinwoif- 50 besonden spannende Spidiariiate dei Risikoipieb cr- 
scbfitt II dner nidit niher dargesteOten MOnzdahdi zeugt 

liegenden R&ckgabctaste 12 in die Auigtbcscbale 9 ib- Das Spidgerli 3 wird ronsOndig dsrdi den Mikro> 
rufbar isi Gn posiiiva Spidergebms kann audi darin csompttter 24 gesieu^t Simdidie Cin- and Ausgabea 
bestehet^ diB ansielle von oder zusiolich zu eiaem de- wie Mtinz-. UmbufkOipcnbiast-. Tasienimpulse bzw. 
Tiaienen Cefdgewinn dne Anzahl von Sonderspieten ss Umkufkfirpermotor-. Lampeo-. Anzdgenund AusaM- 
gewihri werden. bd denen ein Gewinnschltod mil er- moiorinformaiionen werden. um die Anzahl der Signal- 
hohter Cewinnchance zur Anwendung kommt Diese leiwngen Uein zu haJiea sen'eD flbervagen. ADe Lam- 
Anza W wird in einer Sonderspiele-Anzdge 13 darge- pen werden aus einer gemoluplcxten Umpenmatria ge- 
ikUi, sieueadicnso werden die Displays gemuldplezt Insbe- 

Ein beunderer Cewinnanrdz eaitteht durdi die u sonden ubemimmt der Mikrocomputer 24 die Zufalb- 
Mdglichkeii. mil Hilfe einer Ausspideinriditung 14 die ermiiilung bdm Stopp der UndaufkOrper 6C bei der 
Anzahl der in der Symbol Spiddnrichtung I eniriien Fefllegungdes aidii vorhenehbami Eriegnisses fiJr (fie 
Sonderspide zvfalUgestetien zu erftdhen oder bis auf . Ansieuenmg des gesondertenAnzBgcfeldcs^ sowie in 
eine besiimmic Anzahl zu emiedrigen. Hierw wdsi die der Ausspielrinrichtimg 14 und in der Risiko-Spidrin- 
Ausspideinrichtung 14 neua annlhemd elfipsenlBitnig o richnmg 17 und zeigt dem Spider durcb Nooning mOgC- 
angeordneic. aufleuchtbarc AnzrigcTddcr 15 aul die dter Ud»- und Toneffeki^ wie sdn SjneUblauf veriao- 
miittwersdiiedlidienAniaMenanSonderspielenhdegt fensott . , . ^ , . ^ , 

sindL Die Ausspiehing. bd der fie Anzeigcfdder IS zu* Dte Versofungsciahett 2S Qbermmmt die Spannungi- 
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ursorgong dci geumien Spie!gcr»ie$ 3. Von cmem 
Neuirtnjbrmaiof wcrdcndieerlordcrlichcn Spannun- 
gen abgeltiiei. gleichgcrichio und den 
• laugrupptn luf Verfflgung gcsitllL Der Mikfoeomju. 
,ef 24 teiehi a«s 6nm M'kroprazessor. cmem Ar 5 
bciuspeicher tMA\ ^""^ Pf ograjnnwpacher (ROM) 

re« lonsu^S^Ba-siti^^^ wie Buffer. Takrgenera^^^^^^ 
5«ddcrgleicheit>uDefdemenihd«dcrMJuD^^ 
24eincnSou«lgenertior«>w.edea(togch6^^^^^ 10 

compttta 24 gesicueri die erfofderhchcn Sgnale fCr die 
SchiSuTiotorHi der Umtoufkorper 5 and meldei die 
uberdicEinheun erhalieneBSyDchronuicrvgnalc ton 
deo Umlaufkdrpem 6 aa den Mikroeoinpuier 24. Die is 

Aottibe-Enheii 29 Wdel die SchnitweUe fur die 
gemttlupteitc Lampenmatm 7k die Ta$ie» 30 uad e 
Anieigw 31. Die Baugn.ppc 12 iid^i die komph^e 
Mfln»idagedetSpielgerlie«3dviwdiwyiowoMdie 
AnpimmgderManzimpulsealsauchdiederGEWaus- » 

zaidmowfeai • j i_ 

Die Effindnng Ui nicht auf dii dargeicenie und be- 
schriebefle AusfOhiwgtbciipicI beschrinkL Sie umf iBi 
auch alle fadiminniidicii Alm»i«ih«8ca W«iier- 
bildungen »«ie TeD- lUuVoder Umcrfcombmaoonm b 
der betthriebenen u«d/oder dargesielken Merknale 
uftd MaBnahmen. . 

Pateoiao&prflche 

JP 

I. MOnzbeUtigtes Spielgerti mil einer Symbol- 
Spieltinrichninfr dertn Ce«innjymbo!e wigoulc 
UmliulkarpBr nich ihrer Siillseming lufatege- 
• steuen ein Spidcrgebnii anteigen. mii caer bet 
Elnsaa einei bereitj enidien Cewuins ffloen ba » 
Veriustgefahr erhfiheaden Riako-SpielcmriiAiung, 
die eine Ri»kolciier aus mehf eren gewinnindividti- 
eOen A«cig«kineatta eIn Toiaher hisi-Anwige; 
demeni und etm Risikocute umfaDw und mn 
ncm wien ZufaDsgettentor enthalienden Iwaro- «« 
eompttter lur Steoenuig da gesamien Spielabtou- 
fei. dadttfth gekenioeichnct, daB der Rinko- 
SpicleiflHehtung (17) ein gesondertej AraogeWd 
(2) ngeoidnet bu ^ das Aflzeigef ekS (22) beim 
VoHtegtn einei zirfalbgciituenen oder vorgegc 4S 
benen£reigni$sesbefciiclitbarin.oodda0beieiner . 
* Beleucfatuog da Anzeigefdiki (22)mindaiens der 
olcfaste riikierbue Oewina wndem Mikrocompw- 
ter(24)gesie«ertohneVeHujigef»hrriilBirtWBL 
iMOnxbefltigtesSpielgertlMAAJiSF^ » 
diirdi gekeimzeidmei, daB das wfaJUgoteoerte 
E^dgms du Auftmen emtj bestiraniten Symboii 
(7) Oder eincf bestimmico Symbql^ombininon m 
dcf 5ymbol-Sjrideinifchttng(n8L- . , „ 
i MiJnrbeiirigiea Spidgertt nach Anyiich I. d^ SS 
dmh gckenrielduiei. d«B das *J«M«eiiiw«e 
Ereignif das nifaD»Mitogige Auffcuditen einer 
Anzcige*Uippe(23)»L 

4. MOnzbctfligtcs SpidgerSt nich AnspntfU I. Oa- 
du«hgekenmeichnci.dafld»svorgegcbeneEfag- tt 
oh duich don AbtauT einer beitimmteiu progrim- 
■ imerbarenZeiupannegegebcnist 

I I^Onxbeiltigiei Spidgertt nadi Ampnich Lda- 
durch gekemaeidmeudaO du vorjegcbene Ereig- 
ais etne bestimmte; programnuerbare AmaW auf- a 
einaBderfolgeod durchgefiihrter Spidc tst 
61 MOnzbctitigtes Spielgertioadi emem oder men- 
rercn der ABsprikehc I bte & dadurch gekenweicii* 



ncu daB die Anieigeefemenie (19) dcf BoAoleiier 
(iS)im ynieren Bereich rail steigendtn Geldgewin- 
iienbelegtii»d.wobd jewciU lusgebcnd iram med- 
rigsun Cnrina dai dartberlgende Awagede- 
mem(iy)dicdoppdieGe winnh6hc iich tbaf madit 

HieRU 2Sehe(n)Zdchmingen 
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Abstract 



Yhc invcniion rclaies to a cQin-operaicd gaming machine vviih a symbol-play device, of which ihc 
fOiaiY bodies canvint vi-io svmbols. after being Slopped, indiale a game result by random comrol. 
wiih a risk-play deWcc \vhich, when a ivin already achieved is staked, increases ihc laiicr wiih the 
danuer ol loss and which comprises a risk ladder consisting of a pluraliiy of win-spccific mdicaior 
cicmcms. a total-loss mdicaior clement and a risk key. and with a microcompuicr, coniaining a 
random-number generator, for. controlling the entire game sequence. The subject of the invention is 
Lharactcrised in ihafihe risk-play device ( 17) is assigned a separate indicator field {221 m that the 
indicator field i22) can be illuminated in the prtscnce of a random-controlled or prcdctennined event, 
Md in that, if the indicator field {22) is illuminated, at least the next riskabic v^Sn can be nsked 
without the danger of loss under the control of the microcomputer (241.'^ 
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54 Coin-operated gambling machine 

The invention relates to a coin*operated gambling machine with a symbol game mechanism 
whose rotary bodies bearing win symbols randomly display a game result aAer they come to 
a hah, with a risk game mechanism which, when already obtained winnings are wagered, 
increases them at the risk of losnng them, and which comprises a risk manager made of 
several win-specific display elements, a total loss display element, and a risk button, and with 
a microcomputer containing a chance generator to control the entire game'process. The object 
of the invention is characterized in that the risk game mechanism (1 7) has a separate display 
field (22) assigned to it, that the display field (22) can light up in the presence of a random or 
preset event, and that if the display field (22) lights up, at least the next win able to be 
wagered can be wagered under the microcomputer's (24) control without risk of loss. 



[see source for figure] 
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maintain ihe interest in playing through a long sequence of games. 

To inaeasc the cnlertainmenl value for the player, according to an advantageous 
further development of the object of the invention, the display elements of the risk manager 
are occupied in the lower area with increasing money winnings and in Ihe upper area with 
increasing numbers of special game winnings, and starting from the lowest win each display 
element situated above shows double the amount of winnings. In this way, the player can 
play all of the money winnings as well as the special game winnings in the gambling 
mechanism. 

The concept at the basis of the invention is explained in more detail in the following 
description with the help of an example of execution that is illuslratcd in the drawing. The 
following are shown: 

Fig. I : a schematic diagram of the front view of a gambling machine and 
Fig. 2: the principle design of the gambling machine according to Rg. 1 by means of a 
block diagram. 

The housing 2 - accommodating the symbol game mechanism 1 - of the coin- 
operated gambling machine 3 with winnings possibility has read windows 5 on its front 4, 
behind which are provided three rotating bodies 6, designed disk-shaped and arranged side by 
side, of the symbol game mechanism I . After being set in motion at the beginning of the 
game, the rotating bodies 6 are randomly brought to a halt during or at the end of the game. 
The rotating bodies 6 come to a hall in a number of possible slopping positions. Associated 
,with the stopping positions, on the circumference of the rotating bodies 6, are symbols 7 that 
are used ^o display the game result in the read windows 5. In the present example, two 
symbols 7 of the left rotating body 6, a symbol 7 of the middle rotating body 6 as well as two 
symbols 7 of the right rotating body 6 can be seen. From the displayed symbols 7, the player 
can read the game result, in particular also whether a win has resulted from a combination of 
the displayed symbols 7 according to a win key defined on the housing. 

In the lower area of the gambling machine 3 there is a multifunction button 8 with 
which the symbols 7 displayed in the symbol game mechanism 1 can be maintained or started 
to rotate again. In case of a win, a win payout can lake place in cash, i.e.,- by coin qeclion into 
the payout tray 9 or by adding up in a coin storage display 1 0, in connection with which the 
credit balance can be retrieved into the payout tray 9 by actuating a return button 12 situated 
next to the coin insertion slot 1 1 of a coin unit not illustrated in greater detail. A positive 
gambling result can also consist in that instead of or in addition toa defined money winning, 
a number of special games is granted in which a win key with beuer odds is used. This 
number is shown m a special games display 13. 

A particular stimulus to win is provided by the possibility, by means of a play-to-the- 
end mechanism 14, to randomly increase or reduce to a specific number the number of 
special games obtained in the symbol game mechanism 1. For this purpose, the play-lo-the- 
end mechanism 14 has nine display fields IS arranged in an approximately elliptic formation, 
able to light up, and occupied with dilTerent numbers of special games. The play-to-the-end, 
in which the display fields 15 light up randomly and one display field 15 finally remains lit 
indicating the number of special games obtained, is linked to a certain symbol combination, 
whereby the player can attempt to increase as far as possible the number of special games, 
in which the display fields 1 5 
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light up randomly and one display field 1 5 remains lil in Ihe end indicating the attained 
number of special games, is linked to a certain symbol combination, whereby the player can 
attempt 10 increase as far as possible the number of special games.. 

The winnings achieved in the symbol game mechanism 1 or in the piay-lo-lhe- 
end mechanism 14 can be Uansferrcd as a wager into a risk game mechanism 1 7 cither by 
means of a button 16 or aulomalically. The risk game mechanism 17 has several display 
elements 19 able to light up and combined into a risk manager 18; they are occupied in the 
lower area with increasing money winnings and in the upper area, in ascending order, with 
the numbers of special game wins. The win displayed in the risk manager 18 can be wagered. 
This takes place in that Ihe next highest display element 1 9 blinks with the wording 
•'NOTHING" with reference to the lil display clement 19 indicating the win, aflemalely with 
the total loss display field 20 mounted below the risk manager 18. When a risk button 21 is 
actuated, either the next highest win is attained or the wagered win is lost. This procedure can 
be continued until the maximum win of special games is increased. The special game wins 
are added up in the special games display 13 and the money wins are added up in the coin 
storage display 10. 

The risk game mechanism 17 includes a separate display field 22 that is arranged 
between the lowest display clemenl 19, the risk manager 18 and the total loss display field 20. 
The display field 22 - able to light up - is provided with the wording **N0 RISK OF LOSS". 
When an unforeseeable, random event occurs, which can be the appearance of a certain 
symbol 7 or a certain combination of symbols in the read windows 5 of the symbol game 
mechanism 1 or the lighting up of a display lamp 23, the next win able to be wagered can be 
wagered in the risk game mechanism 17 without risk of loss of the winnings wagered, i.e.. 
when the risk button 21 is actuated, cither the next highest win is obtained or the wagered win 
is raainUined. The player can then continue to play in typical manner with the risk- of 
increasing the win or total loss of the wagered win. Through the random lighting up of the 
separate display field 22, a particularly exciting game variant of the risk game is produced. 

The gambling machine 3 is completely controlled by the microcomputer 24. Inputs 
and outputs such as coin pulses, rotating body scanning pulses, button pulses and, 
respectively, rotating body motor information, lamp information, display and payout motor * 
information are swially transferred to keep the number of signal lines smalL All lamps are 
controlled from a multiplexed lamp matrix, and the di^lays are also multiplexed. In 
particular the microcomputer 24 takes over the random determination when the rotating 
bodies 6 stop, when ascertaining the unforeseeable event for control of the separate display 
field 22, as well as in Oie play-to-lhe-end mechanism 1 4 and in the risk game mechanism 1 7 
and shows the player by making use of possible light and sound effects how his/her game 
sequence should progress. 

The supply unit 25 handles the power 
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supply for the entire gambling machine 3. From a mains iransfomier, the required voltages 
are derived, rectified and made available to Ihc various subassemblies. The microcomputer 24 
- • consists of a microprocessor, a RAM, a ROM, as well as the other elements necessary to 
operate such a unit, such as buffers, clock generators and the like. In addition, the 
microcomputer 24 contains a sound generator as well as the related LF amplilicr. The motor 
control 26 supplies, controlled by the microcomputer 24, the necessary signals for the step 
motors of the rotating bodies 6 and reports the synchronization signals from the rotating 
bodies 6 received via the unit 27 to the microcomputer 24. The input/output unit 28 forms the 
interface for the multiplexed lamp matrix 29, the buttons 30 and the displays 3 1 . The . 
subassembly 32 represents the complete coin system of the gambling machine 3, namely the 
adaptation of the coin pulses as well as (hat of the payout motors. 

The invention is not limited to the illustrated and described example of execution. It 
also comprises all technical modifications and further developments as well as partial and/or 
sub-combinations of the described and/or illustrated features and measures. 

Patent claims 

1 . Coin-operated gambling machine v^^ilh a symbol game mechanism whose rotary bodies 
bearing vvin symbols randomly display a game result afler they come to a halt, with a risk 
game mechanism v/hich, when already obtained wmnings are wagered, increases them at the 
risk of losing them, and which comprises a risk manager made ofseycral win-specific display 
elements, a total loss display element, and a risk button, and with a microcomputer containing 
a chance generator to control the entire game process, characterized in that the risk game 
mechanism (17) has a separate display field (22) assigned to it, that the display field (22) can 
light up in the presence of a random or preset event, and that if the display ficld .(22) lights 
up, at least the next win able to be wagered can be wagered under the microcomputer's (24) 
control without risk of loss. 

2. Coin-opeialed gambling machine according to claim 1 , characterized in that the random 
event is the appearance of a specific symbol (7) or a specific combination of symbols in the 
symbol game mechanism (1). 

3. Coin-operated gambling machine according to claim 1, characterized in that the random 
event is the chance-dependent lighting up of a display lamp (23). 

4. Coin-opeiated gambling machine according to claim 1, characterized in that the preset 
event is provided for by the expiry of a specific, programmable interval. 

5. Coin-operated gambling machine according to claim 1, characterized in that the preset 
event is a specific, programmable number of games carried out consecutively. 

6. CoiiH)perated gambling machine according to one or more of claims I through 6, 
characterized 
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in that Ihe display elements ( 1 9) of the risk manager ( 1 8) are occupied in the lower area with 
increasing money winnings and in the upper area with increasing numbers of special game 
-winnings, and starting from Ihe lowest win each display element (19) situated above shows 
double the amount of winnings. 

2 pages of related drawings 
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Jkeyed:) 

A NO RISK OF LOSS 
B NOTHING 

ANCHOR 16706 





7 



DRAWINGS PAGE II 



DE38 30648AI 
G 07 F 17/34 
MaithlSJ990 



Number: 
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Disclosure date: 



[keyed:] 

A rotating bodies 

B MOTOR CONTROLLER ' 

C Coin syslcin 

D MICROCOMPUTER 

E POWER SUPPLY 

F Input/outpulUNIT 

G Coin storage 

Special games storage 

H Operating buttons 
and leven 

I Lamp matrix 
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